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RESUME

L'éducation est le point de départ pour les pays en développement, pour améliorer ce
domaine, nous devons faire appel aux technologies modernes.

Dans ce contexte, notre projet consiste a concevoir et développer une application web pour la
gestion des enseignants d’un établissement universitaire. Cette application a été réalisée suite
a un besoin exprimé par I’administration de I’Ecole Nationale d’Architecture d’Agadir. Cette
derni¢ére a présenté sa satisfaction de 1’application proposée et compte 1’utiliser au sein de
1’établissement.

L’application développée est basée sur I'utilisation de différentes technologies tels que le
Framework Laravel, le langage PHP, la base de données MySQL etc...

Pour la bonne conception de notre application Merise est la méthode de conception qui a été

mise en place, et comme langage, nous avons utilisé UML.

Mots clés : Application web, gestion des enseignants, Laravel, PHP, MYSQL,
Merise, UML.




ABSTRACT

Education is the starting point for developing countries. To improve this area, we must make
use of modern technologies.

In this context, our project consists in developing a web application for the management of
teachers in a university establishment. This application is created following a need expressed
by the administration of the National School of Architecture of Agadir. This latter presented
its satisfaction with the proposed application, and intends to use it within the establishment.
Our developed application is based on the use of different technologies such as the Laravel
Framework, the PHP language, the MySQL database etc...

On the other hand, we used Merise as the design method, and UML as the design language of

our application.

Keywords: Web application web, teachers’ management, Laravel, PHP, MYSQL,
Merise, UML.
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INTRODUCTION GENERALE

Aujourd’hui, I’informatique joue un réle prépondérant dans le domaine éducatif. Il s’agit
d’une solution pédagogique multifacette et ses supports numériques qui peuvent étre la clé
pour motiver les étudiants a évaluer leurs niveaux. En effet, I’informatique peut rendre
I’apprentissage plus facile et plus accessible, et permet également d’aider les enseignants a
transférer I’information sans peine et sans trop d’efforts.
D’autre part, les administrateurs des établissements universitaires peuvent ainsi profiter de ses
techniques modernes pour bien organiser leur travail.
Dans ce cadre, 1’objectif de notre projet est de développer, voire méme optimaliser une
application web permettant de gérer les enseignants et leurs cours, et qui est destinée
principalement aux enseignants et administrateurs de I’Ecole Nationale d’Architecture
d’Agadir (ENAA). Le développement de cette application a été effectué suite a un certain
nombre de difficultés constatées, telles que :

e La perte du temps lors de la saisie des données manuellement ou lors de la

recherche dans les archives.
e Le probléme de sécurité et de la fiabilité des données.
e Absence d’une interface pour le partage des cours.

e La perte du temps du coté de I’étudiant lors de la recherche d'un cours.

Ce rapport est organisé de la maniére suivante :

Dans le premier chapitre « Contexte général du projet », on fera d'abord une étude de
I'existant afin de l'analyser et d'identifier le cahier des charges pour éclaircir les idées
précongues de notre application, puis on présentera l’objectif général et les principales
solutions suggérées par notre projet en tenant compte de cette étude.

Dans le deuxieme chapitre « Analyse et conception », nous présenterons la méthode
suivie pour la conduite du projet et sa planification, et nous définissons les besoins
fonctionnels et techniques des différents acteurs principaux de 1’application.

Le troisieme chapitre intitulé « Etude technique et environnement », on présentera le
langage de programmation et les différents outils manipulés dans le développement de notre

application.




Le quatrieme chapitre intitulé « Reéalisations » est consacreé a la présentation des
résultats de I’implémentation de l’application a travers les interfaces réalisées avec les

descriptions.

Et nous terminons enfin, par une conclusion générale qui permettra de présenter une synthese
globale du travail.




CHAPITRE 1 : CONTEXTE GENERAL DU PROJET

1- Contexte du projet

Durant nos visites a I’Ecole Nationale d’Architecture d’Agadir, nous avons analys¢ les

différentes étapes de la gestion des enseignants réalisée par les administrateurs et la gestion

des cours réalisée par les enseignants.

Ces taches sont principalement les suivantes :

Un gestionnaire de la paie des enseignants joue un rdle trés important dans la gestion
des opérations financieres telles que la préparation de la paie, les états des salaires.
Pour effectuer ces tdches de facon parfaite, il est nécessaire de Vérifier
continuellement les données bancaires d'un employé. L’école ENAA a donc trouvé
des problemes concernant la gestion de paiement des enseignants suite a ces
opérations qui se font manuellement. En effet, & chaque fois que le gestionnaire
souhaite réaliser un paiement a un enseignant, il est obligé de vérifier les coordonnées
de ce dernier (le relevé d'identité bancaire, Carte Nationale d'ldentité ...) dans des
archives (Figure 1), ce qui méne a une perte de temps et parfois d'argent en cas
d’erreur.

Un administrateur doit gérer les contrats des enseignants (Figure 2) lors de leur
recrutement en tant qu’enseignants permanents ou vacataires. Cette tdche est aussi
gérée d’une fagon manuelle, c’est-a-dire qu’il n’existe pas de base de données pour le
stockage et la gestion des différentes informations liées aux enseignants.

Concernant les enseignants, on a constaté qu’il y a un besoin de gestion des cours et
des travaux pratiques. En effet, il n’y a aucune plateforme mise a leur disposition ou

ils peuvent déposer les cours et les différents documents a leurs étudiants.
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Figure 1 : Exemple de document qui contient les données des enseignants
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Figure 2 : Exemple de contrat des enseignants

2- Problématique et Objectifs

L’administration de 'ENAA souhaite utiliser des méthodes de nouvelles technologies et de
nouvelles fonctionnalités pour faire face aux problémes de gestion des enseignants et de leur
paiement, ainsi que la gestion des cours par les enseignants. C’est dans ce contexte que nous
sommes intervenus afin de concevoir une solution informatique d’aide a la gestion des

enseignants pour pallier a ce probleme.
Dans notre étude nous avons constaté que :

e Le comptable travaille manuellement sur Excel dans I’absence totale de sécurité et
de bonne organisation.

e Pour chaque paiement, le comptable vérifie le relevé d'identité bancaire et d'autres
informations de l'enseignant dans des archives, donc, plus le nombre des
enseignants augmente plus la tache sera difficile, et par conséquent, les possibilités
d’erreur augmentent.

e Au début de chaque semestre, le service comptable doit générer manuellement des

contrats pour les enseignants temporaires.

Afin de remédier aux défaillances et aux problémes mentionnés ci-dessus, nous proposons
une solution qui nous a paru adéquate et qui se manifeste par la mise en place d'une

application Web.




Parmi les objectifs de cette application on cite :

e Stockage des données concernant chaque enseignant.

e (Création d’une interface permettant aux administrateurs de publier les annonces.

e Facilitation de I’acces aux données lors des paiements.

e Génération automatique des contrats.

e Création d'une interface permettant aux enseignants de publier les cours des
travaux dirigés et d’autres fichiers qui pourront étre téléchargés de la part des
étudiants.

3- Description du projet
a. Présentation de ’ENA d’Agadir

L’Ecole Nationale d’Architecture d’Agadir est un établissement public
d’enseignement supérieur et de formation de cadres professionnels des secteurs publics et
privés. Elle est sous la tutelle du Ministére de I’Urbanisme et de 1’Aménagement du
Territoire. Sa création fiit confiée au Ministére de 1’Habitat et de I’Aménagement du
Territoire a Rabat, Division de 1’Architecture. , qui prévoit I’inauguration de cinq écoles
nationales d’architecture a travers les principales régions du Maroc (Fes, Marrakech,
Casablanca, Oujda et Agadir).

De sa création récente, suite a un partenariat entre le Ministére de 1’Urbanisme et
I’Université Ibn Zohr, ’ENA d’Agadir se veut un établissement d’enseignement supérieur de
référence dans les métiers liés a ’architecture et I’urbanisme a I’échelle nationale, régionale et

internationale.

b. La formation a I'ENA

Le cycle architecte du Dipldme national d'architecte est de douze semestres. L'année
académique du Cycle Architecte se compose de 2 semestres comprenant chacun 16 semaines
d'enseignement et d'évaluation. Chaque semestre est composé de 6 a 8 modules avec un

nombre horaire bien défini de face a face tout au long du semestre.

c. Les formes d'enseignement a I'ENA

L'enseignement est divise en modules pédagogiques dispensés sous forme d'ateliers,
de conférences, de séminaires, de travaux dirigés (TD), de devoirs (TP), et/ou d'autres

activités pédagogiques.




4- Conduite du projet

Le cycle de vie d'un logiciel (software life cycle), désigne toutes les étapes du développement

d'un logiciel, de sa conception a sa disparition.

Cette division a pour objectif de permettre la définition de jalons intermédiaires permettant de
valider le développement logiciel.

Le cycle de vie comprend généralement au minimum les activités suivantes :

o Définition des objectifs : consistant a définir la finalité du projet et son inscription
dans une stratégie globale.

e Analyse des besoins et faisabilité : c’est-a-dire 1’expression, le recueil et la
formalisation des besoins du demandeur et d’ensemble de contraintes.

e Conception générale : il s’agit de 1’élaboration des spécifications de 1’architecture
génerale du logiciel.

e Conception détaillée : consiste a définir précisément chaque sous-ensemble du
logiciel.

e Codage (implémentation ou programmation) : la traduction dans un langage de
programmation des fonctionnalités définies lors de phases de conception.

e Tests unitaires : permettant de vérifier individuellement que chaque sous-ensemble
du logiciel est implémenté conformément aux spécifications.

e Documentation : visant a produire les informations nécessaires pour 1’utilisation du
logiciel aux spécifications initiales.

e Mise en production

e Maintenance : rassemble toutes les actions correctives et évolutives sur les logiciels.

Parmi les cycles de vie les plus utilisés on trouve : le modele en cascade, le modéle en V, le
modeéle en spirale et le modele par incrément. Cependant ces modeles ne permettent pas
d’avoir une vision réelle sur le résultat, ils manquent de flexibilit¢é aux modifications des
spécifications ou des changements brusques, d'ou le recours aux processus modernes et
simplifiés, talque les méthodes Agiles ou les Processus Unifiés. Un processus définit une
séquence d'étapes qui meénent a obtenir un systeme logiciel ou a évaluer un systeme existant.
Deux types des processus de développement d'applications web sont possibles : on trouve
d'une part les méthodes agiles qui sont actuellement en vogue et d'autre part on peut utiliser

un Processus Unifié qui représente un cadre général et trés complet de développement.




Concernant les méthodes agiles, elle sont adaptées pour les projets complexes ou de taille
moyenne qui durent longtemps et qui nécessitent l'intervention d'une grande équipe de
développement qui reste tout le long du projet en interaction directe avec le client pour

résoudre les tdches complexes et réagir contre I'évolution permanente du contexte.

La méthodologie de développement que nous avons suivi pour la réalisation de ce projet est
basée sur le processus 2TUP (le cycle en Y). Qu’est un processus unifi¢ centré sur les cas
d’utilisation et basé sur la modélisation avec le langage UML. Il consiste a fusionner les
résultats des deux évolutions fonctionnelle et technique, ce qui conduit a un processus de

développement en forme de caractéris¢ par trois branches comme 1’illustre la figure 3 :

f

Etude préliminaire ]

s =

- WYY

Capture des besoins I.'.‘.apture des besoins
fonctionnels | techniques
j N , i )
Branche | | Conception Branche
fonctionnelle L Analyse J | generigue \;\ technigue
[ Conception .
préliminaire \
( D prototype
Conception détaillée
’ ! v 4
Codage et tests
, — : )
Recette

—

Figure 3: Le processus 2TUP




« Branche fonctionnelle: la capture des besoins fonctionnels, qui produit un modele
des besoins focalisé sur le métier des utilisateurs. Elle qualifie au plus t6t le risque de
produire un systeme inadapté aux utilisateurs. De son cOté, le maitre d'ouvrage
consolide les cahiers des charges et en vérifie la cohérence et I'exhaustivité.

« Branche technique : la capture des besoins techniques, qui recense toutes les
contraintes et les choix dimensionnant la conception du systéme. Les outils et les
matériels sélectionnés avec la prise en considération des contraintes d’intégration avec
I’existant conditionnent généralement des prés requis d’architecture.

+« Branche réalisation : comporte la conception préliminaire, qui représente une étape
délicate, car elle intégré le mod¢le d’analyse dans 1’architecture technique de maniere

a tracer la cartographie des composants du systeme a développer.

5- Planification du projet

La planification est parmi les phases d'avant-projet les plus importantes. Elle consiste a
déterminer et & ordonnancer les taches du projet et & estimer leurs charges respectives. Pour
planifier notre projet et suivre I'avancement, nous avons utilisé le diagramme de GANTT. Ce
diagramme permet de planifier le projet et de rendre le suivi de son avancement plus simple.
Il permet aussi de visualiser I'enchainement et la durée des différentes taches. La figure 5
représente le diagramme de GANTT des taches principales que nous avons réalisées.

— .
LOg -
Mom Date de début Date de fin

@ Consigne/Sujet du PFE 16/02/2022 16/02/2022

@ Reunion de demarrage 21/02/2022 21/02/2022

E @ Analyse 22/02/2022 21/03/2022
o Etude fonctionelle 22/02/2022 28/02/2022

@ Etude de l'architecture logiciel 01,/03/2022 07/03/2022

@ Etude des Framework et technique 08/03/2022 21/03/2022

El @ Conception 22/03/2022 07/04/2022
© Diagramme MCD et MLD 22/05,/2022 29/03/2022

@ Diagramme de séquence 28/05/2022 31/03/2022

@ Diagramme de cas d'utilisation 01,/04/2022 07/04/2022

E @ Developpement 15/03/2022 19/03/2022
© Creation de |a base de données 15/03/2022 23/03/2022

@ Développement des interfaces 24/03/2022 20/04/2022

@ Développement des foncticnnalités 25/03/2022 19/05/2022

El @ Redaction du PFE 18/04/2022 13/05/2022
@ Redactien du rapport 18/04/2022 13/05/2022

E @ Tests et validation 20/03/2022 02/06/2022
@ Tests et validation fonctionnelle 20/05/2022 02/06/2022

Figure 4 : tableau du planification général suivis
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Figure 5 : diagramme de Gantt du planification général suivis
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CHAPITRE 2 : ANALYSE ET CONCEPTION

Vu I’'importance de 1’étape de la conception dans le développement d’une application. Nous

nous

intéressons dans ce second chapitre a 1’analyse et la conception de notre application

développée.

1- Spécification des besoins :

L’application que nous avons développée regroupe les fonctionnalités suivantes :

a. Les besoins fonctionnels

Pour administrateur :
S’authentifier :

- L’administrateur peut s’authentifier a travers un email et un mot de passe. Le

systéme vérifie les informations saisies pour valider I’acces.
Gestion des enseignants :

- L’administrateur peut ajouter, visualiser, modifier et supprimer des enseignants.

- Les données des enseignants supprimées sont sauvegardées dans la base de
données pour que l'administrateur puisse les restaurer.

- L’administrateur peut trouver le plus rapidement possible un enseignant soit par

son identifiant soit par son dipléme
Gestion des matieres :
- L’administrateur peut ajouter, visualiser, modifier et supprimer des matiéres.
Gestion des annonces :
- L’administrateur peut ajouter, visualiser, modifier et supprimer des annonces.
Ajout des utilisateurs :

- L’administrateur peut ajouter des nouveaux utilisateurs avec la saisie des

informations nécessaires.
Gestion du profile :

- L’administrateur peut modifier leurs informations personnelles.

Pour ’enseignant :

S’authentifier :
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- L’enseignant peut s’authentifier a travers un email et un mot de passe. Le systeme

vérifie les informations saisies pour valider I’acces.

Gestion des cours :

- L’enseignant peut ajouter, modifier et supprimer des cours.

- Chaque enseignant a le droit de visualiser seulement ses cours.

Gestion des annonces :

- L’enseignant peut visualiser les annonces.
Gestion du profile:
- L’enseignant peut modifier ses informations personnelles.
lii.  Pour ’étudiant :
S’authentifier :

- L’étudiant peut s’authentifier a travers un email et un mot de passe. Le systeme

vérifie les informations saisies pour valider 1’acces.
Recherche des cours :
- L’¢étudiant peut trouver le plus rapidement possible les cours par I’identifiant du
semestre ou par le nom de la matiére correspondant.

Gestion des annonces :

- L’étudiant peut visualiser les annonces.
Gestion du profile :

- L’¢étudiant peut modifier leurs informations personnelles.

b. Les besoins non fonctionnels

- La performance : I’application doit étre performante, ce qui signifie que le

systeme doit réagir dans un temps spécifié, indépendamment de I'action de
l'utilisateur.

- Lasécurité : ’application doit étre hautement sécurisée, ce qui signifie que tous
les services doivent étre protéges contre les diverses menaces exploitant les

vulnérabilités associées aux codes d’application.
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- Lafiabilité : ’application doit fonctionner de fagon satisfaisante et cohérente sans
erreurs, c’est-a-dire les données peuvent étre récupérées en cas de panne de

Serveur.
- L’extensibilité : ’application pourra y avoir la possibilité d’ajouter ou modifier de

nouvelles fonctionnalités.

2- Conception :
a. Méthode et logiciel de conception :
e UML

Est un langage standard, universel de modélisation

graphique et textuelle, leur objectif est d’unifier les

UNIFIED méthodes d’analyse et de conception des systémes.
MODELING Anal t et définition des besoi
nalyse : recensement et définition des besoins.
LANGUAGE .., y

Conception : définition d’une architecture « abstraite ».

Dans notre cas nous avons utilisé cette méthode pour avoir une vision globale de notre projet
sous forme des diagrammes. Cette étape est trés importante pour le développement des

applications web.

e Visual paradigm online

Est un outil de création des diagrammes UML pour les

applications web.

Dans notre cas, nous avons utilisé ce logiciel pour générer le

diagramme de cas d’utilisation et de séquence.

A\ ¢
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e powerAMC

(SAP POWERDESIGNER) est un outil de modélisation de
traitements et processus informatiques. Il permet de créer des
plans pour visualiser les conséquences des changements
technologiques avant I'implémentation réelle. Il permet de
générer le modéle physique (MPD) et logique (MLD)

correspondant au MCD. Dans notre cas, nous avons exploité ce

logiciel pour générer MCD et classe.

b. Diagramme de cas d’utilisation :

Le diagramme de cas d’utilisation est le premier diagramme a développer lors d’une

modélisation UML, car il décrit le systéme du point de vue de I’utilisation.

Ce diagramme permet de classer les acteurs et de structurer les objectifs du systéme ainsi que

d’identifier ses fonctionnalités.
Le diagramme de cas d’utilisation se compose de trois éléments principaux :
> Un Acteur

Un acteur est une entité qui définit le rdle joué par un utilisateur ou par un systéme qui
interagit avec le systeme modélisé. Les acteurs apparaissent dans les diagrammes de cas

d’utilisation. Les acteurs dans notre application sont :

Administrateur : C’est ’utilisateur qui posséde le privilége du plus haut niveau. Cet acteur
est capable de manipuler toutes les fonctionnalités de la partie de gestion des enseignants
proposée par 1’application notamment 1’ajout des enseignants, afficher, modifier et supprimer

les informations d’un enseignant.

Enseignant : Les enseignants qui manipulent quelques fonctionnalités notamment la
consultation de profil et la mise a jour de leurs informations, 1’ajout d’un cours, travaux

pratiques, travaux dirigés ou tout autre document 1ié a la mati¢re qu’il enseigne.

Etudiant : Les étudiants qui sont capables de télécharger les documents partagés par les

enseignants.
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> Un cas d’utilisations :

Il s’agit d’une image d’une fonctionnalité attendue, déclenchée en réponse & la stimulation

d’un acteur.
» Les relations :

Trois types de relations sont pris en charge par la norme UML et sont graphiquement
représentées par des types particuliers de ces les mémes conditions d’exécution que le cas

issu.

Une relation simple entre un acteur et une utilisation est un trait simple.

<<Include>>
Gérer les enseignants
%/ <<Include>>
X Gérer les matiéres

Administrateur <<Include>>

e R Es boe

<<Include>>
-----------------------------------------------------------
%§
" <<Include>>
Enseignant Gérerle profile ) ---------ereesseseore s
<<Include>>

................................................................

e

Etudiant
<<Include>> |
Consulter les cours )

Figure 6 : Diagramme de cas d’utilisation globale
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<<Include>>

<<Include>>
S'authentifier
A

4 <<Include>>
| N

Adnllslnleu‘\

<<Include>>

<<Include>>

o~

Figure 7 : Diagramme de cas d’utilisation de I’administrateur




e <<Extend>> -
<<Exleud>> H - <<Extend>>
B S 4\L £

<<Include>>

Gérer les cours

'<<Extend>> " <Extend>>

Supprimer un cours
Modifier le proﬁle Consulter le proﬁle /\

<<Exlend>>

$

Enseigl&

<<Extend>> s

Gérer le profile
Visualiser les annonces

<<Include>>

Figure 8 : Diasramme de cas d’utilisation de I’enseignant

w Telecharger un cours

<<Extend>> i <<Ex!end>>

<<Include>>

Consulter les cours

Modifier le pmﬂle Consulter le pronle

\ <<Extend>>~ 3 <<Ex1eud>>
Etudiant d <<Include>>
Gérerle profile 3 S'authentifier

<<Include>>

Visualiser les annonces

Figure 9 : Diagramme de cas d’utilisation de I’étudiant

17




e description du cas d’utilisations

Titre
Acteurs

Description

Préconditions

Post-conditions

Scénarios

S’inscrire et S’authentifier

Administrateur, Enseignant, Etudiant.

Enregistrer 1’utilisateur pour pouvoir accéder a I’application
via le nom d’utilisateur et son mot de passe.

Serveur accessible.
Navigateur en bon état de fonctionnement.

Utilisateur inscrit et authentifie par un nom d’utilisateur et
un mot de passe.

Saisir les données => Vérification => Acces a 1’application.
Saisir les données => Veérification => Affichage du message
d’erreur.

Tableau 1 : la description du cas d’utilisation “S’inscrire et S’authentifier<

Titre
Acteur

Préconditions

Post-conditions
Scénarios

Ajouter un enseignant

Administrateur
Authentification préalable

Ajout d’un nouvel enseignant
Demande de formulaire => Traitement => Envoie de
formulaire
=> Saisie des données => Vérification => Ajout avec succes
et envoi du message de validation.
Demande de formulaire => Traitement => Envoie de
formulaire

=> Saisie des données => V¢érification => Echec d’ajout et
envoi du message d’erreur.

Tableau 2 : la description du cas d’utilisation ”Ajouter un enseignant”
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Titre
Acteur

Préconditions

Post-conditions
Scénarios

Lister les enseignants

Administrateur
Authentification préalable
La liste des enseignants est affichée sur 1I’écran

Affichage de la liste avec succes
La liste est vide

Tableau 3 : la description du cas d’utilisation ”Lister les enseignants”

Titre
Acteur

Préconditions

Post-conditions
Scénarios

Modifier un enseignant

Administrateur

Authentification préalable

Existence d’enseignant

Mises & jour des informations

Demande de formulaire a modifier =>Traitement => Envoi
de formulaire => Modification des données => Vérification
=>Modification des données avec succes et envoi de
message de validation.

Demande de formulaire a modifier =>Traitement => Envoi
de formulaire => Modification des données => Vérification
=> Echec de modification et envoi de message d’erreur.

Tableau 4 : 1a description du cas d’utilisation” Modifier un enseignant”
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Titre Supprimer un enseignant

Acteur = Administrateur
Préconditions = Authentification préalable
= Existence d’enseignant
Post-conditions =  Suppression d’enseignant
Scenarios * Demande la suppression d’un enseignant => V¢érification

=> Suppression validée.

= Demande la suppression d’un enseignant => Vérification
=> Enseignant inscrit dans un cours => Echec de la
suppression.

Tableau 5 : 1a description du cas d’utilisation ”Supprimer un enseignant”

Titre Chercher un enseignant
Acteur = Administrateur
Préconditions = Authentification préalable
» Formulaire de recherche disponible
Post-conditions * Les informations d’un enseignant affichent sur I’écran
Scénarios = Administrateur fait une recherche avec CIN ou dipléme =>
Traitement

=> Affichage la liste des enseignants.

= Administrateur fait une recherche avec CIN ou diplome=>
Traitement
=> Aucune resultat.

Tableau 6 : la description du cas d’utilisation” Chercher un enseignant”
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Titre
Acteur

Préconditions

Post-conditions
Scénarios

Geérer les annonces

Administrateur
Authentification préalable

La gestion des annonces

L’administrateur visualise les annonces qui ont été déja
publiés

L’administrateur demande le formulaire d’ajout, de
modification ou la suppression d’une annonce.

Envoie de formulaire s’il y a une demande d’ajout ou de
modification.

Remplissage du formulaire.

La vérification par le systéme puis la validation ou 1’échec.

Tableau 7 : la description du cas d’utilisation” Gérer les annonces”

Titre
Acteur
Préconditions

Post-conditions
Scénarios

Gérer les cours

Enseignant
Authentification préalable

La gestion des cours

L’enseignant visualise les cours qui sont déja publiés
L’enseignant demande le formulaire d’ajout, de modification
ou la suppression d’un cours.

Envoie de formulaire s’il y a une demande d’ajout ou de
modification.

Remplissage du formulaire.

La vérification par le systéme puis la validation ou I’échec.

Tableau 8 : la description du cas d’utilisation” Gérer les cours”
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Titre
Acteur

Préconditions

Post-conditions
Scénarios

Geérer le profile

Administrateur, enseignant, étudiant
Authentification préalable

La gestion du profile

L’utilisateur peut visualiser leurs informations.
L’utilisateur peut demander le formulaire de modification.
Envoie de formulaire par le systeme.

Remplissage du formulaire.

La vérification par le systéme puis la validation ou I’échec.

Tableau 9 : la description du cas d’utilisation” Gérer le profile”

Titre
Acteur

Préconditions

Post-conditions
Scénarios

Recherche des cours

Etudiant

Authentification préalable
Existence du cours

La liste des cours affiche sur 1’écran

Etudiant fait une recherche par le semestre et la matiere
correspondant a ce cours.

La vérification par le systéme.

L’affichage des cours sinon la liste vide.

Tableau 10 : la description du cas d’utilisation” Rechercher des cours”
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Titre Visualise les annonces

Acteur = Enseignant, Etudiant

Préconditions = Authentification préalable

Post-conditions = Affichage de la liste des annonces

Scenarios = visualise les annonces qui sont publiés par I’administrateur.

Tableau 11 : la description du cas d’utilisation” Visualiser les annonces”

c. Diagramme de séquence :

Le diagramme de séquence est une illustration des cas d’utilisation, il décrit I’ordre des
interactions entre les objets qui composent le systeme pour accomplir une tache.

La représentation se concentrant sur la séquence des interactions d’un point de vue temporel.
La modélisation de ces interactions 1’indentification des scénarios possible des différents cas

d’utilisation.

sd Authentification )

% : Systéme
T

: Utilisateur |
= demande d'inscription

Affiche le formulaire \

S e R e T T e T :

remplissage du formulaire |
>|Priﬁcation

. : y |
[si email est incorrect] |
|

S T

[sinon]
Acceés a I'application

e S e 3

message d'erreur

Figure 10 : Diagramme de séquence d’authentification
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sd Ajout |

: Administrateur 1

)

Authentification

Demande le formulaire d'ajout

remplir le formulaire

E
-

si les données sont insuffisantes] |
. |
message d'erreur |

G = = i -

1
I
|
[sinon] i
Al ; i
F message d'erreur H
[si les données sont dupliquées] |
e = s b
]
1
I
|
[sinon] i
e les données sont-bien-enregistrées - - - - - - o oo oo 'IJ_'I
|
!

itement

Figure 11 : Diagramme de séquence d’ajout

Adminis

sd Modification ]

X

trateur H

r

2

Authentification

e e e e envoyerle formulaire _ _ _ _ _ _ _ _ _______________

modifier les données

alt [si les données sont insuffisantes] :
|

G o i i i e i e i DISAREAIITONT . oo v s S S S ﬁ
|

|

i

1

[sinon] :

|

[si les données sont dupliquées] :

R e e Message-d eITOULr - - - e m e e e e m e e m lj
]

i

|

[sinon] :
e e e les données sont bienmeodifiées_ _ _ _________________ a
|

Figure 12 : Diagramme de séquence de modification
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sd Recherche )

: Systéme

: Administrateur

ef )

Authentification

effectuer un recherche récupérer les

données

alt ]
[si adepin résultat trouvé]
message d'erreur
S
[sinom]| o o
Afficher la liste des resultats trouvées
T T T T L

o T e

Figure 13 : Diagramme de séguence de recherche
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sd Suppression )

% : Systéme
. ]
X I
Administrateur :
o |
ref )
Authentification
i
I
sélectionner Lla donnée @ supprimer >‘ Traitement
Suppresison de la donnée
<_ ____________________________________________________________

Figure 14 : Diagramme de séquence de suppression

d. Diagramme MCD et classe

i.  Modele conceptuel de données :

Le modeéle conceptuel de données MCD permet de décrire la fagon formelle des donnees qui
seront utilisées par le systéme d’information. Il s’agit donc d’une représentation des données
facilement compréhensibles, permettant de décrire le systéme d’information a I’aide des

entités.
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Administrateur

user i <pi> Réel <O»

Vi ; 9 email varchar

[ Ajouter | password varchar . S

| f 10 | photo varchar n / gérer |

\ { l

e id_user <pi> L |
.\ -/l,

0.n
11
11 %
(" publier :
\ Enseignant
Etudiant % 7 enseignant id  <pi> Entier  <0»
email  varchar nom varcher
password varchar prenom varchar
adresse varchar
0.n cin Entier
telephone Réel long
11 date_naissance Date
sexe varchar
Annonce id_enseignant <pi>
(" Telecharger id snnonce <pi> Entier <O
i fchier varcher
N/ titre varchar
desoreption varchar g
id_snnonce <pi>
Heritage_1
0n
Cours Matiére
id cowr  spi Enfier <O> id matiere pi> Entier <O» i)
titre varchar e ™ libelle varchar Y R R
11 S enseigne
fichier varchar | contiet semestre varchar
A On = p . 1 \
description varchar id_matiere <pi> Mo
id_ocour <pi>
Enseignant_Vacataire
rib Réel long
1n
Diplome
id diplome  <pi> Entier 0=
libelle varchar |i==
theme varchar 11 . \\'
taux Réel long ‘—H
dste_diplome Date \ 4
id_diplome <pi>

Figure 15 : Diagramme MCD
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Diagramme de classe

Administrateur

0.~ |

11}

Anncnce

4

id_snnonce

fichier
titre
descoreption

cint

: varchar
: varchar
: varchar

A

T

user id :float
nom : varchar

emsil : varchar 1:;

password : varchar
photo : varchar

1.5 4

Etudiant

+ emasil : varchar
+ password : varchar

0.°

)

Cours

+ id ocour rint

+ titre : varchar
+ fichier : varchar
+ desciption : varchar

Matiére

id mastiere :int

libelle : varchar
semestre : varchar

o4l

Figure 16 : Diagramme de classe
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Enseignant
+ enseignant id :int
+ nom : varchar
+ prenom : varchar
+ adresse : varchar
+ cin cint
+ telephone : double
+ dste_nsissance : Dste
+ sexe : varchar
S
Enseignant_Vacataire
+ rib :double
 #F
1.2 4y
[V}
Diplome
+ id diplome cint
+ libelle : varchar
+ theme : varchar
+ taux : double
+ date_diplome : Date




CHAPITRE 3 : ETUDE TECHNIQUE ET ENVIRONNEMENT

1- Capture des besoins techniques

Ce chapitre présente les différents outils et matériaux que nous avons utilisé lors de la

réalisation de notre application web.
La capture des besoins techniques collationne toutes les contraintes qui concernent les

composantes du projet et les choix dimensionnant la conception du systéme, a savoir les
langages de programmation, le Framework et les environnements du travail, ainsi méthode et

architecture du développement.

2- Architecture adoptee

Architecture MVC :

=
. B
I\

(Request) Ol Io (Response)

L "o

Controller
(DemaV \Data)
2] © 5 @
/ (Data) (Presentation) \
Model View

Figurel7 : L’architecture MVC

Pour obtenir une application a la fois souple et solide nous avons adopté cette maniere

d’organisation des interfaces graphiques. Son intérét est la séparation des données (modele),
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d’affichage (vue) et des actions (contréleur), qui représentent les principaux composants
logiques d’une application, chacun de ces composants est construit pour gérer les aspects de
développement spécifiques.

L’architecture module-vue-contréleur (figure ci-dessus) est une architecture standard la plus

fréqguemment utilisée dans le développement des projets extensibles et évolutifs.

e Lavue:
Ve La vue est une interface homme machine (IHM), par
QO X G €
I exemple I’affichage d’une fenétre, des boutons et des
textes, on y trouve essentiellement le code html.
C’est le moyen qui s’intéresse aux interactions avec
I’utilisateur, par I’affichage des données traitées par le
@@@ p—— _ p g p
» modele.
e Modéle :

Le modele représente le coeur de 1’application, il contient les
données, les algorithmes et la configuration du programme.
Il s’intéresse aux interactions effectuées avec la base de
données. Les résultats renvoyés par le modéle ne s’occupent
pas de la présentation, le modele ne contient aucun lien

direct vers la vue.

e Le contrbleur :

Le contrdleur prend en charge la gestion des événements de
synchronisation pour mettre a jour la vue ou le modéle.

Il s’intéresse a la récupération et 1’analyse des requétes,

Par la demande des données au modele pour les analyser puis
prendre la décision et renvoyer le texte a afficher dans la vue.

Donc on peut dire que le contrdleur joue le rdle de I’intermédiaire entre la vue et le modéle.
3- Choix des langages
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e PHP

e HTML:

HTML

e CSS

CS5

HyperText Preprocessor est un langage de programmation ou
langage de scripts généraliste et open source. Utilisé
principalement pour produire des pages Web dynamiques grace
a un serveur locale HTTP, mais pouvant également fonctionner
comme n'importe quel langage interprété. Il est un langage
impératif orienté objet. 1l dérive du C et du Perl dont il reprend
la syntaxe. Il est extensible grace a de nombreux modules et son

code source est ouvert.

Le HyperText Markup Language, généralement abrégé HTML ou dans
sa derniére version HTMLS5, est le langage de balisage congu pour
représenter les pages web. HTML permet aussi de structurer
sémantiquement et de mettre en forme le contenu des pages d’inclure

des ressources multimédias dont des images, des formulaires.

Cascading Style Sheets est un langage qui permet de gérer la
présentation des documents HTML dans les pages web.

CSS concerne tous ce qui est en relation avec la mise en page et 1’aspect
décoratif « le style », tout en se basant sur les feuilles de style en

cascade.
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e JavaScript

JavaScript est un langage de programmation de scripts son réle est de

travailler I’ergonomie et 1’interactivité des pages web pour

l S apporter une meilleur expérience utilisateur.

4- Frameworks utilisés

e Laravel

Laravel est un Framework open-source écrit en PHP, créé par Tylor Otwel,
respectant le principe modele-vue-contréleur et entierement développé en
programmation orienté objet.

Ce Framework regroupe tous les meilleures librairies utiles pour créer un

site web.

e Bootstrap

Bootstrap est un Framework open-source développé par 1’équipe du
réseau social Twitter. Il génere les outils nécessaires pour la création du
design (graphisme, animation et interactions avec la page dans le

navigateur) de sites et applications web. C’est un ensemble qui contient

des codes HTML et le CSS qui sont basé principalement sur des formulaires, cartes,
boutons et navigation est des partie JavaScript qui est optionnelle. On appelle ce type

de Framework un « Front-End Framework ».
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5- Environnements matériels, logiciels, outils

a. Environnements matériels

Durant le développement de notre application web nous avons recouru a 2 ordinateurs

portables qui possédent les caractéristiques suivantes (tableaux 12 et 13) :

Appareil 1

Type PC portable

Marque HP

Processeur Intel(R) Core(TM) i5-5300U
Ram 8 Go

Disque Dur 256 Go

Systéme d’exploitation Windows 10

Tableau 12 : les propriétés de I’appareil 1

Appareil 2

Type PC Portable
Marque HP
Processeur Intel i5

Ram 8 GO
Disque Dur 256G0O
Systéme d’exploitation Windows 10

Tableau 13 : les propriétés de ’appareil 2
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b. Environnements Logiciel
e VS Code

Visual Studio Code est un éditeur de code open-source développé par

Microsoft. Supportant un tres grand nombre de langages gréace a des
extensions. Les fonctionnalités incluent la prise en charge du débogage,
la mise en évidence de la syntaxe, la complétion intelligence du code et
la refacturation du code.

e Google Chrome

Chrome est un navigateur web propriétaire développé par Google depuis
2008 dans le cadre du projet libre Chromium.

. Il fonctionne sous Windows, Mac, Linux, Android et i0S, Il permet le
fonctionnement et 1’exécution de tout code écrit par des langages attacher

au web comme html et CSS ainsi JavaScript et PHP.

o XAMPP

Le nom XAMPP signifié Apache, MySQL, PHP et Perl tandis que la

lettre « X » est congue comme un logiciel qui peut fonctionner sur
quatre OS principaux comme Windows, Mac OS, Linux et Solaris. Ce
terme est souvent appelé multiplateforme (logiciel multi OS). C’est un
programme qui comporte un ensemble des logiciels il permet de

mettre en place un serveur Web local et un serveur FTP.

e Gantt Project

Gantt est un outil utilisé dans la planification et la gestion de projets qui
permet de visualiser le temps des différentes taches qui composent un
projet. C’est un programme gratuit et libre qui permet de créer des
diagrammes de Gantt et des réseaux PERT, en fonction du calcul du
chemin critique.
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MySQL est un Logiciel en systtme de gestion de bases de données
m relationnelles (SGBDR) permettant de manipuler des instructions adressées
My a la base de données sous forme de requétes SQL. Il est distribué sous une

double licence GPL et propriétaire.

e Mailtrap

__A \ Mailtrap est un service qui fournit aux développeurs une solution pour

‘ ‘ gérer les e-mails envoyés par les applications dans un environnement de

| v test.
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CHAPITRE 4 : REALISATIONS, INTERFACES, TESTS

Dans ce chapitre nous présentons les scénarios d’exécution de notre application d’aide a la
gestion des enseignants. Les interfaces implémentées se divisent initialement en 3 parties

(administrateur, enseignant et étudiant).

o Interface d’authentification
Cette interface (figure 18) permet a I’utilisateur de s’identifier. Dés la connexion, la page
d’authentification s’affiche. Elle est composée de deux champs, ¢ username’ et ‘Password®,

I’utilisateur accede a I’interface dédiée selon son role administrateur, enseignant ou étudiant.

e

Username

Password @

— Ecole Nationale d’Architecture d’Agadir —

Figure 18 : interface d’authentification

e Partie Administrateur :

La figure ci-dessous représente la page d’accueil d’administrateur, il contient le menu général

de I’application.
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(=]
¢ admin2

X
* Ajouter un utilisateur
. b
s t 5 i — o
. Enseignants Matieres i Annonces
: — admin2
Ma s Voir © Voir ©
l

O LogOut \

ENA Agadir

& Profile

Ll
) K
» 4
P Sy
~ »

Figure 19 : page d’accueil de Padministrateur

Ce formulaire permet a I’administrateur d’ajouter des nouveaux enseignants en remplissant
les champs nécessaires a remplir, la figure suivante (figure 20) présente ces champs
notamment le nom, le prénom et I’image.

Par conséquent 1’enseignant ajouté devient un utilisateur (partie enseignant), avec un mot de

passe composé de son nom et son CIN.

- )
= ] ¥  admin2

Ajouter un enseignant

282 Enseignants

Photo

Chaisir un fichier | Aucun fichier n'a été sélectionné

CIN
Saisir le cin

Date de naissance

ji/mm/aaaa &]
Sexe

Homme v
Téléphone

Figure 20 : ajouter un enseignant
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L’ interface de la figure 21 représente les taches que 1’administrateur peut faire :
v’ consulter la liste des enseignants.
v’ ajouter des enseignants.
v' visualiser les informations des enseignants.
v

modifier et supprimer un enseignant.

=LET ENA Agadir = =

L]

&+ Ajouter un utilisateur La liste des enseigna nts

282 Enseignants v

Ajouter un enseignant

ants supprimés Copy CSV PDF  Print  Column visibility ~

Search:

Numéro
d'ordre 4/ Photo Nom Prénom CIN Téléphone Email Actions

1 El Hicham JD123456 0636578490 hichamlmodni@gmail.com @ n Ajoute un

moudni diplome

2 Tanassat Rachida JD00000 +212678965432 rachidatanassat@gmail.com = Ajoute un
o< - ) n diplome

3 Bougrn Hafid JELL11 +212643897653 Hafid@gmail.com @ Ajoute un

n n diplome

Previous Next

Showing 1 to 3 of 3 entries

Figure 21 : la liste des enseignants

L’application permet notamment la gestion des matieres :
v" consulter la liste des matiéres.
v’ ajouter des matieres.
v" modifier ou supprimer une matiere.

Cela est représenté dans la figure 22.
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L]

= x ] 2
&t Ajouter un utilisateur La liste des m atieres
8% Enseignants
& Diplomes Copy CSV PDF Print  Columnvisibility ~
B Matidres ~ Search
Numéro * Libelle Semestre Actions
Ajouter une matiére
1 Art et design s1 = u
Annonces
2 Commerce et vente s2 = n
g Informatique et systeme 53 @ n
4 La mode 55 = u
5 La gestion et |'organisation S6 = n

Showing 1 to 5 of 5 entries

Previous Next

Figure 22 : la liste des matiéres

L’administrateur peut aussi visualiser les informations d’un enseignant ainsi ses diplomes, les

maticres qu’il enseigne, comme il peut imprimer une attestation de vacation.

EL MOUDNI HICHAM

I Diplome CONVENTION DE VACATION

[ Matiere

Nom

El moudni

Prénom

Hicham

CIN

JD123456

Date de naissance

2002-05-24

Sexe

Figure 23 : fiche d’un enseignant
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L’attestation de vacation s’affiche comme le montre la figure ci-dessous (figure 24), on
récupere des données nécessaires depuis la base de données (le nom, le prénom, I’année

scolaire, la matiere et le dipléme).

1}
®

Imprimer la convention

Enseignants
B Diplomes

ROYAUME DU MAROC

Ministére de I"Aménagement du Territoire National, de I'Urbanisme,
de I'Habitat et de la Politique de la Ville

Secrétariat Général

Ecole Nationale d’ Architecture AGADIR

B Matiéres

Annoi

CONVENTION DE VACATION
L’année universitaire 2021/2022
Entre :
L’Ecole Nationale d’Architecture d°AGADIR (ENA-AGADIR), désignée ci-apris par
« ENA-AGADIR », sise au complexe universitaire d’Ibn Zohr Hay Dakhla, représentée par

son Directeur Mr TITA Mohammed :

D'une part

L*administration peut prononcer ls résiliation sans préavis, en css de manquement grave aux
réglements de 1’ENA-AGADIR et/ou de cette convention.

ARTICLE B : Litige

Tous les litiges découlant de 1'exécution de la présents convention seront réglés 3 1’amisble
ou & défaut portés devant les tribunaux d’AGADIR.

ARTICLE 9 : Validité

La présente convention concerne le 2ime semestre de 1’année universitaire 2020/2021

Date :
Le vacataire

(Lu et accepté en manuscrit)

AGADIR, le 2022-85-87
Présenté par le Directeur de 1’ENA-AGADIR

Figure 24 : imprimer la convention de vacation
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La figure ci-dessous représente un exemple d’affichage d’un diplome.

=

<)

ENA Agadir x

&+ Ajouter un utilisateur

DOCTORAT / ARCHITECTE

282 Enseignants

[ Diplomes
MINISTERE DE LA JEUNESSE, DE L'EDUCATION NATIONALE
B Matiéres ET DE LA RECHERCHE

R ACADEMIE DE NANCY-METZ
Annonces

BREVET
DE TECHNICIEN SUPERIEUR

i1

v
Délivré & 4
née) le d /4

Conformément au procés-verbal de I'examen étabile
par le président du jury
PI——— oS-

£ g W\ M“d\
C Y —

030116315996

Figure 25 : voir le diplome d’un enseignant

Cette interface (figure 26) rassemble les enseignants avec leurs diplémes pour faciliter la

recherche d’un enseignant en se basant sur son diplome.

= - (=)
=T ENA Agadir = b
o, o i . e
a* Ajouter un utilisateur La lISte deS dlplomes
282 Enseignants <
B Diplomes v

Copy €SV PDF Print Columnyvisibility v
i= Liste des diplomes

Search:

B Matiéres <

Numeéro d'ordre + Nom Prenom libelle Type de diplome Date de diplome Taux fichier

Annonces
2 El moudni Hicham Doctorat Architecte 20220521 400 n
3 Tanassat Rachida Doctorat Cyber Security 2022-05-04 300 D

Showing 1 to 2 of 2 entries

Figure 26 : la liste des dipldmes
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Notre application permet a I’administrateur de publier des annonces qui seront affichées par

la suite aux enseignants et aux étudiants (figure 27).

Une fois I’administrateur publie une annonce, une notification sera envoyée aux enseignants

et aux étudiants par email.

e Partie enseignant

Publier une annonce

Titre
Saisir le titre

Description

Choisir un fichier = Aucun fichier n'a été sélectionné

Figure 27 : publier une annonce

L’interface suivante (figure 28) présente la page d’accueil de 1’enseignant, qui se compose

initialement du menu général et des annonces publiées par 1’administrateur.
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=| II'_II_'I Espace d'enseignant Cours

« Annonces

SESSION D'INFORMATION

SESSION D'INFORMATION SUR LES STAGES DANS LES CHANTIERS REMPART-FRANCE DE RESTAURATION DE PATRIMOINE EN FRANCE Cons

Participants

Hicham EL moudni v e

Figure 28 : Page d’accueil de ’enseignant

L’interface ci-dessous (figure 29) représente le profil d’un enseignant connecté. Ce dernier

peut modifier son nom et son mot de passe.

=| Il_l m Espace d'enseignant Cours

Nom et prénom Hicham EL moudni

CiN D123456
Email hichamImodni@gmail.com
Hicham EL moudni
nssignant Teléphane 0636578490
Art et design
Adresse

Agadir, Hay Essalam

Mot de passe Modifier le nom d'utilisateur

Date de naissance

2002-05-24
_— e Sexe
==/ Gl
Date d'entrée T
@ site Web https:/fenaagadirma Matie
atiere Art et design

D Youtube @ENAA
4§ Facebook @ENAA

Figure 29 : le profil d’un enseignant
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Chaque enseignant peut publier des cours. Apres cela est fait tous les étudiants de

I’application regoivent une notification par email (figure 30).

Publier un cours
Titre
Saisir le prenom

Description

File

Choisir un fichier | Aucun fichier n'a été sélectionné

Matiere

Art et design

Annuler Save

Figure 30 : publier un cours

Lorsqu’un cours est ajouté, une redirection est faite vers cette interface (figure 31) qui affiche

tous les cours publiés afin que I’enseignant puisse les modifier ou les supprimer.

=rM=m Espace d'enseignant Cours Hicham EL moudni ~ o
Search:‘ |
titre 4 descreption file Actions
Art Cours de Art periode 05-06-2022 B = ﬂ
Design Cours de design periode 02-05-2022 ] ® n

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous E Next

Figure 31 : la liste des cours
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e Partie étudiant

L’interface ci-dessous permet aux étudiants la recherche d’un cours, en spécifiant le

semestre. Une liste des matiéres liées a ce semestre sera disponible pour la sélection.

En appuyant sur le bouton de recherche, La liste des cours associée a la matiére choisie sera

affichée (figure 33).

=ri=m

=ri=m

e Prof. El moudni
El moudni Hicham

2022-05-07 21:00:48
Design
Cours de design periode 02-05-2022

m & Télécharger

Prof. El moudni
£l moudni Hicham

Art
Cours de Art periode 05-06-2022

m & Télécharger

Espace d'etudiant Cours
Cours

Semestre :
4 N\
| -- Choisir -- )
\ /
\ /

Matiére :
I: -- Choisir -- |

Figure 32 : chercher un cours

Espace d'etudiant Cours

Figure 33 : la liste des cours
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Pour tester les notifications, on a opté pour I’utilisation de « Mailtrap ».
La figure suivante montre les notifications envoyées par 1’application aprés chaque

publication d’une annonce ou d’un cours.

= Inboxes > My Inbox > Annonce Notification

Search.. a B o & B Annonce Notification

Inboxes

User Notification

User Notification
to: <abdellah@gmail.com> 4 hours ago HTML HTML Source Text Raw Spam Analysis HTML Check &

(3 Billing

Annonce Notification

to: <Hafid@gmail.com> 4hours ago [

. Annonce Notification
DT to: <rachidatanassat@amail.com> Ahours ago

1
Annonce Notification Hello!

to: <hichamimodrig@gmail.com> 4 hours ago Hicham moudni

Annonce Notificatio

vous avez un nouveau annonce : SESSION D'INFORMATION

Annonce Notificatior
to: <hicham@gmail.com> 6 days ago Consulter I'annonce

Annonce Notification

to: <abdellah@gmail.com> 16 days ago merci d'utiliser notre ap-;hc;t on!
Annonce Notification Regards
to: <etudiant@gmail.com> 16 days ago Lara

avel

Figure 34 : les emails “mailtrap”
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CONCLUSION GENERALE

Notre projet se résume a la conception et la réalisation d’une application web permettant de
gérer les enseignants de 1’Ecole Nationale d’architecture Agadir. Tout au long de ce rapport,

nous avons présenté la démarche que nous avons suivie pour mettre au point cette application.

En ce qui concerne la démarche poursuite, nous avons commence dans un premier lieu par
comprendre le contexte général de notre application et prendre des notes de toutes les
difficultés qui rencontre I'ENAA, en détaillant le cahier des charges a I'aide des diagrammes
UML. Nous avons préparé par la suite la stratégie du travail en respectant les besoins
fonctionnels et non fonctionnels et finalement pour la phase de la programmation, on est

superviseé par l'architecture MVC.

Durant la réalisation de notre projet, nous avons pu mettre en ceuvre nos connaissances
acquises tout le long de notre formation et nous étions mené a acquérir de nouvelles
connaissances tel que la programmation PHP, Laravel et d’aller plus en profondeur au niveau
de la pratique. Ce projet nous a permis ainsi d’évaluer nos compétences et d’acquérir une

réelle expérience aussi bien méthodologique que technique.
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